DOBLE GRADO EN INGENIERIA DE DISENO INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTOS

DOBLE GRADO EN INGENIERIA EN INNOVACION Y DISENO
Plan Estudios ESET - UP

5°-UP/6°-ESET

7°y 8° - ESET

FUNDAMENTOS CONTEXTO MERCADOS MERCADOS ESTRATEGIA
LOGICA TECNOLOGIA PRODUCTOS PRODUCTOS VISION
EXPRESION HERRAMIENTAS PROCESOS PROCESOS CONCIENCIA PROFESIONAL

Conocer y aplicar
los fundamentos del Diseno

Comprender y experimentar un producto
sencillo basado en la materialidad

Resolver un producto
complejo, dinamico

6

Definir y aplicar estrategias para la definicion
y desarrollo de nuevos productos y servicios
en entornos complejos y cambiantes

(8

Resolver un producto
complejo, dindmico

3, .5, @

Taller de Creatividad para Disefio
Fisica

Geometria Descriptiva

Principios de Dibujo

Tendencias Estéticas del Disefo
Algebra

Taller de metodologia para el Disefio
Técnicas de Representacion

Diseno Asistido por Computadora
Quimica

Ergonomia para el Diseno
Geometria y Trigonometria

Taller de Diseno para la Produccién
Técnicas Avanzadas de Representacion
Maderas y Textiles para el Disefio
Modelado Digital

Andlisis y Disefio de Algoritmos
Caélculo Diferencial

Taller de Disefio Funcional
Modelos Fisicos

Metales para el Diseno
Estructuras Fisicas para el Diseno
de Producto

Modelado Digital Avanzado
Calculo Integral

Taller de Diseno Ergonémico
Imagenes Digitales

Plasticos y Ceramicos para el Disefio
Electricidad y Magnetismo

Calculo Vectorial

Meodelos Funcionales

9°y10° - UP

ESTRATEGIA

VISION

CONCIENCIA PROFESIONAL

Definir y aplicar estrategias para la definicion
y desarrollo de nuevos productos y servicios
en entornos complejos y cambiantes

00

Las asignaturas dependerén de la
eleccién de la Especialidad

1_ Tecnologia de Maquinas (Circuitos
Digitales y Electrénicos) (3°25-6°)

2_ Diserio para el Ocio (Taller de
estética para el diseno)(3°2S -4°)

3_ Envase y Embalaje (Estrategias de
Mercadotecnia) (3°2S -6°)

4_ Administracién y Organizacién de
Empresas (Direccién de Empresas)
(3°2S -8°)

5_ Tecnologia de Productos (Estudio y

Tecnologia de Materiales) (3°25-2°)

1_ Diseno de Equipos/Interfaces
(Simulacién en 3D) (4°15-7°)

2_ Diseno para la sostenibilidad
(Taller de disefo para la
Sustentabilidad) (4°15-7°)

3_ Comunicacion para el Diseno
Industrial (Psicologia del
Comportamiento Humano(4°15-7°)

4_ Tecnologias de Desarrollo de
productos (Procesos de
Manufactura) (4°15-7°)

5_ Mercadotecnia y aspectos legales
del Disefo (Marco Legal para la
Innovacion) (4°15-8°)

1_ Disefo Estratégico (Taller Avanzado
de Ingenieria para el Diseno)
(4°25-8°)

2_ Gestion del Diseno (Psicologia del
Consumidor) (4°15-8°)

3_ Gestion de la Innovacién y la
Calidad (Gestién por la Calidad)
(4°15-89)

4_ OPT: Practicas en empresas /
Diseno de Interiores y Espacios
Efimeros (Emprendedores) (4°15-7°)

5_TFG (Sistema de costos y
presupuestos) (4°15-6°)

ERSIDAD

‘ CEU Panamericana



1° - ESET

FUNDAMENTOS
LOGICA
EXPRESION

Conocer y aplicar

los fundamentos del Diseno

Matematicas

Fisica

Historia del Arte
Representacion de Formas
Diseno Basico

©

Ampliacién de Matematicas
Ampliacién de Fisica
Doctrina Social de la Iglesia
Geometria Descriptiva
Ampliacion de Disefo Basico

DOBLE GRADO EN INGENIERIA DE DISENO INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTOS

DOBLE GRADO EN INGENIERIA EN INNOVACION Y DISENO

2° - ESET

CONTEXTO
TECNOLOGIA
HERRAMIENTAS

Comprender y experimentar un producto
sencillo basado en la materialidad

3

Cultura y Practica del proyecto
Dibujo Artistico

Dibujo Técnico y Normalizacion
Historia del Disefio Industrial
Ciencia y Tecnologia de Materiales

@

Técnicas de Creatividad
Introduccién al Proyecto

Dibujo Asistido por Ordenador
Técnicas de Representacion en el
Diseno Industrial

Procesos de Fabricacion

.5,

Plan Estudios ESET - UP
3°-ESET/UP

MERCADOS
PRODUCTOS
PROCESOS

Resolver un producto
complejo, dinamico

6

1_ Circuitos Digitales y Electrénicos
(6°-3°295) (Tecnologia de Maquinas)

2_ Estructuras fisicas para el diserio
del producto (4°-3°25) (Diseno para
el Ocio)

3_ Estrategias de Mercadotecnia
(6°-3°2S) (Envase y Embalaje)

4_ Direccién de Empresas (8°-3775)
(Administracion y Organizacion de
Empresas)

5_ Ergonomia para el Diseno (2°-3°75)
(Tecnologia de Productos)

Diserio de Producto

Oficina Técnica

Anélisis y Resistencia de Materiales
Disefio de Equimamiento Habitat
Diserio Grafico y Multimedia
Ingenieria Asistida por Ordenador

5° - ESET

ESTRATEGIA
VISION

CONCIENCIA PROFESIONAL

Definir y aplicar estrategias para la definicién
y desarrollo de nuevos productos y servicios
en entornos complejos y cambiantes

Disefio de Equipos/Interfaces

Diseno para la sostenibilidad
Comunicacién para el Diseno Industrial
Tecnologias de Desarrollo de productos
Mercadotecnia y aspectos legales del
Disefio

Diserio Estratégico

Gestion del Diseno

Gestion de la Innovacion y la Calidad
Laboratorio Digital

Practicas en empresas / Disefno de Interiores y
Espacios Efimeros

TFG

4° UP

MERCADOQOS

PRODUCTOS
PROCESOS

Resolver un producto
complejo, dinamico

1_Tendencias Estéticas del
Diseno (1°)
2_ Maderas y Textiles (3°)
3_ Modelado Digital (3°)
4_ Imagenes Digitales (5°)
5_ Taller de Disefio Ergonémico (5°)

ESTRATEGIA
VISION
CONCIENCIA PROFESIONAL

Definir y aplicar estrategias para la definicion
y desarrollo de nuevos productos y servicios
en entornos complejos y cambiantes

8

1_ Gestion y Planeacion de Proyectos*

2_ Simulacién de Productos*

3_ Posicionamiento de Productos
y Servicios*

4_ Simulaciéon de Negocios*

5_ **Asignatura optativa a seleccionar
de alguna de las otras
especialidades

*Materias de la Especialidad Ingenieria
de Producto en UP**
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